LOGIGRAM — WSTEP DO KODOWANIA

Logigram to wprowadzenie do kodowania, to ¢wiczenia do rozwigzywania
zadan na rozne sposoby. Logigram wymaga rzetelno$ci, umiejetnosci
analizowania, dochodzenia do wnioskow 1 przede wszystkim myslenia
logicznego i analitycznego.

Wykonujac zadania dzieci:

- rozroézniaja figury geometryczne ptaskie,

- klasyfikuja je wedtug wielkosci, koloru, ksztaltu 1 grubosci obrysu,

- odczytuja obrazy, nazywaja symbole 1 porownujg je wedlug okreslonych cech.
- angazuja kilka zmystow jednoczes$nie,

- pobudzane s3 do samodzielnego myslenia i aktywnosci.

Nauka kodowania na etapie przedszkolnym ksztatci takie umiejetnosci jak:
- myslenie logiczne i przyczynowo-skutkowe,

- rozwija kompetencje matematyczne, a takze kreatywno$¢

- uczy wypowiadania si¢ 1 argumentowania swoich dziatan,

- uczy kolejnosci dziatan.



